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A tananyag

Oktatasi cél:

Olyan alapvet6 informatikai ismeretek elsajatitasa, amelyek a késobbiek soran tobb mas tantargy esetén
is felhasznalhatok. A megszerzett elméleti tudas mellett a programozasi gyakorlatok fejlesztik a
hallgatok absztrakciés és problémamegoldd képességét. Lehetévé teszik egy olyan informatikusi
szemléletmod kialakitasat, amelyre sziikség lehet a kapcsolddo tantargyak sikeres teljesitéséhez.

Tematika:
Bevezetés a programozasba. Hardver és szoftver alapismeretek. Operacids rendszerek, halozatok.

Oktatasi hét Témakor - Eloadas

1 Programozasi alapfogalmak
Valtozo, utasitas, algoritmus, kod, program fogalma. Programkészités folyamata.
Struktiralt programozas fogalma, alapelemei. Specifikécié fogalma.

2 Algoritmus leiré eszk6zok.
Pszeudokod. Folyamatabra. Blokkdiagram. Jackson-diagram. Egy konkrét
algoritmus leirdsa a tanult eszkozokkel.

3 Algoritmusok 1.
Eldontés. Osszegzés. Megszamlalas. Kivalasztas. Linearis keresés.
Maximum-kivalasztas.

4 Algoritmusok II.
Masolas. Kivalogatas. Szétvalogatas. Egyszeri cserés rendezés. Minimum-
kivélasztisos rendezés. Buborékos rendezés.

5 Adatszerkezetek 1.
Elemi adattipusok (Szam. Karakter. Karakterlanc. Mutatd)
Osszetett adattipusok (Tomb. Rekord)

6 Adatszerkezetek II.

Absztrakt adattipusok (Lista, sor, verem)
7 Nemzeti iinnep
8 Objektumorientalt programozas

Alapelvek. Objektumok, osztalyok. Az informacié elrejtése. Oroklédés.
Egységbe zaras. Polimorfizmus. Absztrakt osztaly. Konstruktor, Destruktor.

9 Informatikai alapismeretek

Szamitogép. Neumann-elvek. Informacios rendszer. Iranyitas és szervezés.
Informatika. Analog €s digitalis jel. Hardver és szoftver. Kettes
szamrendszer. Tizes és tizenhatos szamrendszer. Atvaltasok.

10 Informacidelméleti alapismeretek
Hir, adat, informacid. Shannon-modell. Entropia. Hibajavitas és kodolas.
Kriptografiai alapfogalmak. Digitalis aldiras.

11 Rektori sziinet

12 Hardver alapismeretek

A szamitogép részei. Processzor. Memoria. I/O egység. A memoria cimzése.
Megszakitasok. Soros és parhuzamos atvitel. Szimplex és duplex
Osszekottetés. Kommunikaciods protokoll.

13 Opericios rendszerek
Az operacios rendszer fogalma, felépitese ¢s feladatai. Felhasznalo feliletek.
Folyamatok kezelése. Utemezés. Tarkezelés.
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Halozatok
Alapfogalmak. Halozati eszkozok. Az ISO/OSI modell. A TCP/IP protokoll.
IP-cimek, cimosztalyok.

Oktatasi hét Témakor - Gyakorlat
1 A C++ programozasi nyelv alapjai 1.
A C++ program felépitése. Valtozok deklardlasa. Egyszeri adattipusok.
Miiveletek egész és valos tipust valtozokkal. Ertékadas, prefixek.
Bemenet/kimenet.
2 A C++ programozasi nyelv alapjai II.
Kétiranyu ¢és tobbiranyu elagazas kodolasa.
3 A C++ programozasi nyelv alapjai I11.
Ciklusok (while, do... while, for). Témbok.
4 Programozasi tételek alkalmazasa
Az eléadason tanult algoritmusok implementalasa.
5 Szovegkezelés
Fajlok beolvasasa, kiirdsa. Szovegmiiveletek.
6 Eljarasok, Fiiggvények
Egyszeri eljarasok és fliggvények készitése. Paraméterek atadasa
7 Nemzeti iinnep
8 Allomanyok kezelése
CRUD miiveletek megvalositasa szoveges fajlokon
9 Objektumorientalt programozas
Osztalyok, 6roklédés, polimorfizmus C++ nyelven
10 Bevezetés a Python-ba
Valtozok, egyszerli adattipusok, elagazas és ciklus
11 Rektori sziinet
12 Bevezetés a Python-ba II.
Osszetett adattipusok
13 Bevezetés a Python-ba II1.
Fajlok kezelése (text, csv, xIsx)
14 ZH.

Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASON ES A GYAKORLATON VALO RESZVETEL KOTELEZO!

A potlas modja:

A félév végén a ZH podtolhatd vagy javithato.

Ertékelés:

A gyakorlatok latogatasa kotelez6. A gyakorlaton 6sszesen 100 pont szerezhetd,
ebbdl 60 pont a ZH-ra, 40 pont a beadanddkra.

A ZH megirasa és a beadando feladatok hatariddre valé megoldasa kotelezo.

A késve érkezett beadandokra a pontok felét lehet csak megszerezni.

Ertékelés:

0-49 pont: Elégtelen

50-61 pont: Elégséges

62-73 pont: Kozepes

74-85 pont: Jo

86-100 pont: Jeles

Vizsga médja és
értékelése

Vizsgara bocsatas feltétele a gyakorlat teljesitése.
Ertékelés:

0-49% Elégtelen

50-61% Elégséges

62-73% Kozepes

74-85% Jo

86%- Jeles

Irodalom:

Kotelez6:

E-learning-be feltoltott anyagok

Ajanlott:




